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5 класс 
Планируемые образовательные результаты 

Личностные результаты 
 Патриотическое воспитание: 

• ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию; понимание значения информатики 
как науки в жизни современного общества;  

• заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации современного общества Духовно-нравственное воспитание; 
• ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора;  
• готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с позиции нравственных и правовых 

норм с учётом осознания последствий поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет  
Гражданское воспитание: 

• представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах; 
соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде;  

• ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проектов;  
• стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; стремление оценивать своё поведение и 

поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков.  
Ценности научного познания: 

• наличие представлений об информации, информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 
современному уровню развития науки и общественной практики;  

• интерес к обучению и познанию; любознательность; стремление к самообразованию; 
• овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и 

стремление совершенствовать пути достижения индивидуального и коллективного благополучия; 
• наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами 

информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 
себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности 

Формирование культуры здоровья: 
• установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований безопасной эксплуатации средств 

ИКТ 
Трудовое воспитание: 

• интерес к практическому изучению профессий в сферах профессиональной деятельности, связанных с информатикой, 
программированием и информационными технологиями, основанных на достижениях науки информатики и научно технического 
прогресса 

Экологическое воспитание: 



• наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и путей их решения, в том числе с учётом возможностей 
ИКТ: 

• адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 
• освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих ведущей деятельности возраста, норм 

и правил общественного поведения,  форм  социальной жизни в группах и сообществах, в том числе в виртуальном пространстве. 
Меапредметные результаты 
Универсальные познавательные действия 
Базовые логические действия: 

• умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать 
основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать 
умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

• умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 
• самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов решения, выбирать наиболее 

подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев) 
Базовые исследовательские действия: 

• формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно 
устанавливать искомое и данное; 

• оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе исследования; 
• прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а 

также выдвигать предположения об их развитии в новых условиях и контекстах. 
Работа с информацией: 

• выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи; 
• применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из источников с учётом предложенной учебной 

задачи и заданных критериев; 
• выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных видов и форм представления; 
• выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, 

диаграммами, иными графическими объектами и их комбинациями; 
• оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или сформулированным самостоятельно; 
• запоминать и систематизировать информацию 

Универсальные и коммуникативные действия: 
• сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать различие и сходство позиций; 
• публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, проекта); 
• выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и 

письменные тексты с использованием иллюстративных материалов Совместная деятельность (сотрудничество): 



• понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при решении конкретной проблемы, в том числе при 
создании информационного продукта; 

• принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче, формализации информации; 
коллективно строить действия по её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной 
работы; 

• выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая качественного результата по своему 
направлению и координируя свои действия с другими членами команды; 

• оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, самостоятельно сформулированным 
участниками взаимодействия; 

• сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение результатов, разделять сферу 
ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчёта перед группой 

Универсальные регулятивные действия: 
• выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 
• составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и 

собственных возможностей, аргументировать выбор варианта решения задачи; 
• составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), корректировать предложенный алгоритм с учётом 

получения новых знаний об изучаемом объекте. 
Самоконтроль (рефлексия): 

• владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 
• учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении учебной задачи, адаптировать решение к 

меняющимся обстоятельствам; вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, 
установленных ошибок, возникших трудностей; 

• оценивать соответствие результата цели и условиям 
Эмоциональный интеллект: 

• ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого 
Принятие себя и других: 

• осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого доступа 
• к любым объёмам информации 

Предметные результаты 
• соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и другими элементами цифрового окружения; иметь 

представление о правилах безопасного поведения в Интернете; 
• называть основные компоненты персональных компьютеров и мобильных устройств, объяснять их назначение; 
• понимать содержание понятий «программное обеспечение», 
• «операционная система», «файл»; 



• искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым словам, по изображению); критически относиться к найден- ной 
информации, осознавая опасность для личности и общества распространения вредоносной информации; 

• запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу; 
• пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», 
• «исполнитель», «программа управления исполнителем», «искусственный интеллект»; 
• составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или текстового программирования с использованием 

последовательного выполнения операций и циклов; 
• создавать, редактировать, форматировать и сохранять текстовые документы; знать правила набора текстов; использовать 

автоматическую проверку правописания; устанавливать свойства отдельных символов, слов и абзацев; иллюстрировать документы 
с помощью изображений; 

• создавать  и  редактировать  растровые изображения; использовать инструменты графического редактора для выполнения 
операций с фрагментами изображения; 

• создавать компьютерные презентации, включающие текстовую и графическую информацию 
 
  

Содержание тем учебного предмета 
Цифровая грамотность 
Правила гигиены и безопасности при работе с компьютерами, мобильными устройствами и другими элементами цифрового окружения. 
Компьютер — универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. Мобильные устройства. Основные компоненты 
персональных компьютеров и мобильных устройств. Процессор. Оперативная и долговременная память. Устройства ввода и вывода. 
Программы для компьютеров. Пользователи и программисты. Прикладные программы (приложения),  системное программное 
обеспечение (операционные системы). Запуск и завершение работы программы (приложения). Имя файла (папки, каталога). 
Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. 
Браузер. Поиск информации на веб-странице. Поисковые системы. Поиск информации по ключевым словам и по изображению. 
Достоверность информации, полученной из Интернета. Правила безопасного поведения в Интернете. Процесс аутентификации. Виды 
аутентификации (аутентификация по паролям, аутентификация с помощью SMS, биометрическая аутентификация, аутентификация через 
географическое местоположение, многофакторная аутентификация). Пароли для аккаунтов в социальных сетях. Кибербуллинг. 
Теоретические основы информатики  
Информация в жизни человека. Способы восприятия информации человеком. Роль зрения в получении человеком информации. 
Компьютерное зрение. Действия с информацией. Кодирование информации. Данные — записанная (зафиксированная) информация, 
которая может быть обработана автоматизированной системой. Искусственный интеллект и его роль в жизни человека. 
Алгоритмизация и основы программирования 
Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Линейные алгоритмы. Циклические алгоритмы. Составление программ для управления 
исполнителем в среде блочного или текстового программирования. 



Информационные технологии 
Графический редактор. Растровые рисунки. Пиксель. Использование графических примитивов. Операции с фрагментами изображения: 
выделение, копирование, поворот, отражение. Текстовый редактор. Правила набора текста. Текстовый процессор. Редактирование текста. 
Проверка правописания. Расстановка переносов. Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с засечками, моноширинные). 
Полужирное и курсивное начертание. Свойства абзацев: границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание. Вставка изображений в 
текстовые документы. Обтекание изображений текстом. Компьютерные презентации. Слайд. Добавление на слайд текста и изображений. 
Работа с несколькими слайдами 
 

Тематическое планирование 
 

№ 
п/п 

Наименование разделов и
 тем программы 

Количество часов Дата 
изучения 

Виды деятельности Виды,  
формы контроля 

Электронные  
(цифровые)  
образовательные  
ресурсы 

всего Контроль
ные 
работы 

Практические 
работы 

1. Раздел  1. Цифровая 
грамотность   

6  2  Приводить примеры ситуаций правильного и 
неправильного поведенияв компьютерном классе, 
соблюдения и несоблюдениягигиенических 
требований при работе с компьютерами. Называть 
основные компоненты персональных компьютеров и 
мобильных устройств, объяснять их назначение. 
Объяснять работу устройств компьютера с точки 
зрения организации процедур ввода и вывода 
информации. Объяснять содержание понятий 
«программное обеспечение», «операционная 
система», «файл». Определять программные средства, 
необходимые для осуществления информационных 
процессов при решении задач. 

Устный опрос; 
Экспресс тест; 
Самооценка с 
использованием 
«Оценочного 
листа»; 
онлайн 
тестирование 

https://easyen.ru/load/in
formatika/5_klass/urok_
2_kompjuter_universaln
aja_mashina_dlja_rabot
y_s_informaciej/114-1-
0-7299 
 
https://bosova.ru/ 
metodist/authors/ 
informatika/3/eor 
5.php 

1.2 Раздел 2. Сеть. Интернет. 
Правила безопасного 
поведения в Интернете.  

3  1  Раскрывать смысл изучаемых понятий. Осуществлять 
поиск информации по ключевым словам и по 
изображению. Обсуждать способы проверки 
достоверности информации, полученной из 
Интернета. Обсуждать ситуации, связанные с 
безопасным поведением в Интернете. Различать виды 
аутентификации. Различать «слабые» и 
«сильные» пароли. Анализировать возможные 
причины кибербуллинга и предлагать способы, как 
его избежать.. 

Устный опрос; 
Практическая 
работа; 
Самооценка с 
использованием 
«Оценочного 
листа». 

https://youtu.be/ 
gbhyh8jkE7k 
https://znanio.ru/media/
pr- poisk- informatsii-
po- klyuchevym- 
slovam-s- 
ispolzovaniem- 
razlichnyh- poiskovyh- 
sistem-2767509 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php


1.3. Раздел 3. Теоретические 
основы информатики 
  

3  3  Раскрывать смысл изучаемых понятий. Различать 
виды информации по способам её восприятия 
человеком. Осуществлять кодирование и 
декодирование информации предложенным 
способом. Приводить примеры применения 
искусственного интеллекта (робототехника, 
беспилотные автомобили, интеллектуальные игры, 
голосовые помощники. 

Устный опрос; 
Практическая 
работа; 
Самооценка с 
использованием 
«Оценочного 
листа» 

ru/metodist/auth 
ors/informatika/ 
3/files/eor5/pres 
entations/5-7-1- 
kodirovanie- 
informacii.ppt 
http://school- 
collection.edu.r 
u/catalog/res/e9 e28a73-
377f- 0000-e01c-
9c38718a1a2f/? 
interface=catalo g 
http://www.lbz. 
ru/metodist/auth 
ors/informatika/ 
3/files/eor5/gam 
es/morskoj- boj.zip 

1.4. Раздел 4. Алгоритмизация 
и основы 
программирования  

10  6  Раскрывать смысл изучаемых понятий. Приводить 
примеры неформальных и формальных исполнителей 
в окружающем мире. Приводить примеры 
циклических  действий в окружающем мире. 
Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Анализировать пользовательский интерфейс 
применяемого программного средства. Определять 
условия и возможности применения программного 
средства для решения типовых задач. 

Тестирование; 
Практическая 
работа; 
Самооценка 
с использованием 
«Оценочного 
листа» 

https://nsportal. 
ru/shkola/infor matika-i- 
ikt/library/2014/ 
03/12/kakimi- byvayut- 
algoritmy 
https://nsportal. 
ru/shkola/informatika-i- 
ikt/library/2018/ 
02/25/praktiche skaya-
rabota- sreda- 
programmirova niya-
kumir 

1.5. Раздел 5. 
Информационные 
технологии  

12  7  Раскрыть смысл изучаемых понятий. Анализировать 
пользовательский интерфейс применяемого 
программного средства. Определять условия и 
возможности применения программного средства для 
решения типовых задач. Планировать 
последовательность действий при создании и 
редактировании растрового изображения. Раскрывать 
смысл изучаемых понятий. Анализировать 
пользовательский интерфейс применяемого 
программного средства. Определять условия и 
возможности применения программного средства для 
решения типовых задач. Анализировать 

Практическая 
работа; 
Самооценка с 
использованием 
«Оценочного 
листа» 

https://bosova.ru/metodi
st/auth ors/informatika/ 
3/eor5.php 
https://bosova.ru/ 
metodist/authors/ 
informatika/3/eor 5.php 
https://easyen.r 
u/load/informati 
ka/5_klass/urok 
_11_vvod_tekst 
a_tekstovye_do 
kumenty/114-1- 0-8410 



преимущества создания текстовых документов на 
компьютере по сравнению с рукописным способом. 
Раскрывать смысл изучаемых понятий. 
Анализировать пользовательский интерфейс 
применяемого программного средства. Определять 
условия и возможности применения программного 
средства для решения типовых задач. 

https://bosova.r 
u/metodist/auth 
ors/informatika/ 
3/eor5.php 
https://easyen.r 
u/load/informati 
ka/5_klass/urok 
_30_sozdanie_d 
vizhushhikhsja_ 
izobrazhenij/11 4-1-0-
15492 
https://onlinetes 
tpad.com/ru/test 
/317457- 
itogovyj-test- po-
informatike- dlya-5-
klassa 

Общее количество часов по 
программе 

34  19     
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6 класс 
Планируемые результаты освоения учебного предмета 

Личностные результаты 
• широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность 

учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет 
развития их образного, алгоритмического и логического мышления;  

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов 
информатики и ИКТ;  

• интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;  
• основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, 

технике как одну из важнейших областей современной действительности;   
• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки 

в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;  
• готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению 

индивидуальной и коллективной информационной деятельности;  
• способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; 

ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;  
• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;  
• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических 

и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 
Метапредметные результаты 

• уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных 
дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

• владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как 
составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для 
сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; 
установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.,  

• владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной 
задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение 
последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка 
последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; 
прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с 
имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение 



необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, 
насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;  

• владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и 
выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация 
информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное 
создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из 
чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 
информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно 
перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в 
зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

• широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, 
хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой в среде 
соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой 
информации в среде табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и размещение 
информации в компьютерных сетях), навыки создания личного информационного пространства;  

• опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ);  
• владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и 

методами освоения новых инструментальных средств; 
• владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и 

однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную 
информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей 
результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и 
повседневной жизни. 

 
Предметные результаты: 

• понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»; 
• определять, информативно или нет некоторое сообщение; 
• различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях; 
• приводить жизненные примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями; 
• различать необходимые и достаточные условия; 
• иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления; 
• уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно; 
• иметь представление об алгоритмах, приводить примеры; 



• иметь представления об исполнителях и системе команд исполнителя; 
• уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера; 
• определять назначение файла; 
• выполнять основные операции с файлами; 
• уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования  текстов, создания списков и таблиц; 
• уметь применять инструменты графических редакторов для создания и редактирования рисунков; 
• создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений; 
• иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

 
 

В результате изучения информатики и ИКТ ученик 6 класса 
Раздел 1. Информация вокруг нас 
научится:  

• понимать и правильно применять на бытовом уровне понятий «информация», «информационный объект»;  
• приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, 

технике;  
• приводить примеры древних и современных информационных носителей; 
• классифицировать информацию по способам еѐ восприятия человеком, по формам представления на материальных 

носителях; 
• кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;  
• определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его 

восприятию. 
получит возможность: 

• сформировать представление об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных 
процессах и их роли в современном мире;  

• сформировать представление о способах кодирования информации;  
• преобразовывать информацию по заданным правилам и путѐм рассуждений;  
• научиться решать логические задачи на установление взаимного соответствия с использованием таблиц; 
• приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;  
• для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 
• называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;  
• осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку 

— основанию классификации; 



•  приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;  
Раздел 2. Информационные технологии  
научится: 

• определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими функции;  
• различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;  
• запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу;  
• создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;  
• работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с 

окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна); 
• вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 
• выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор;  
• применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и 

иностранном языках; 
• выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами; использовать 

простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 
• создавать и форматировать списки; создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; создавать круговые и 

столбиковые диаграммы; 
• применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков;  
• использовать основные приѐмы создания презентаций в редакторах презентаций;  
• осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку); 
• ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель, вернуться, перейти на главную страницу);  
• соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со 

средствами ИКТ. 
получит возможность: 

• овладеть приѐмами квалифицированного клавиатурного письма; 
• научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;  
• сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса и правилах организации 

индивидуального информационного пространства;  
• расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера;  
• приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных 

технологий;  
• создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, диаграммы, рисунки;  
• осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора; 



• оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию 
текста; 

• видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора; 
• научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами; 
• научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, 

звуки, графические изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора; 
• научиться работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения); 
• научиться сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет материалы; 
• расширить представления об этических нормах работы с информационными объектами. 

 Раздел 3. Информационное моделирование 
научится: 

• понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»;  
• различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; 
• «читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в 

повседневной жизни; 
• перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково- символической формы в другую, в том 

числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;  
• строить простые информационные модели объектов из различных предметных областей.  

получит возможность: 
• сформировать начальные представления о  назначении и области применения моделей;  
• о моделировании как методе научного познания; 
• приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;  
• познакомится с правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев; 
• выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной 

задачей.  
Раздел 4. Элементы алгоритмизации 
 научится: 

• понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов;  
• понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя»;  
• приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;  
• осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем; 
• понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические конструкции «следование», 

«ветвление», «цикл»;  



• подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной ситуации; 
• исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд; 
• разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.  

получит возможность: 
• исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;  
• по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;  
• разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции 

и вспомогательные алгоритмы. 
 

Содержание тем учебного предмета 

№ 
п/п Тема раздела 

Количество часов 

Всего В том числе 
КР практика 

1 Объекты и системы 13  7 
2 Информационные модели 9 1 7 
3 Алгоритмика 10 1 2 
4 Повторение 2  0 
 Итого 34 2 16 

 

Объекты и системы (13 ч) 
Объекты и их имена. Признаки объектов:свойства;действия;поведение;состояния. 
Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. 
Компьютер как система. Файловая система. Операционная система. 
Цели: учить понимать объекты окружающей действительности, указывая их признаки - свойства, действия, поведение, состояния; 
отношения, связывающие данный объект с другими объектами 
учить: 

• правилам деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку - 
основанию классификации; 

• примерам материальных, нематериальных и смешанных систем. 
• изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку; 
• изменять свойства панели задач; 
• узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними; 



• упорядочивать информацию в личной папке. 
 
Информационные модели (9 ч) 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические 
модели. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение 
логических задач. Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация 
многорядных данных.Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

Цели: учить: 
• примерам натурных и информационных моделей, изучаемых в школе, встречающиеся в жизни; 
• назначениям таблиц, диаграмм, схем, графов при описании объектов окружающего мира. 
• создавать словесные модели (описания); 
• создавать многоуровневые списки; 
• создавать табличные модели; 
• создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информацию и проводить несложные вычисления; 
• создавать диаграммы и графики; 
• создавать схемы, графы, деревья; 
• создавать графические модели. 

 
Алгоритмика (10 ч) 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как 
примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью 
команд и их последовательностей. 

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных 
алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т. 
д.). Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертежник, Водолей и др. 

Цели: научить приводить:  
• примеры формальных и неформальных исполнителей; 
• примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами. 
• придумывать задачи по управлению учебными исполнителями; 

учить: 
• составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем; 
• составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебным исполнителем; 
• составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем. 



 
 
Итоговое повторение (2 ч) 
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